
Pág. 36.
Bendición cultural. 2º párrafo. “Tus tiradas de y 
SABIDURÍA son…”. Eliminar “y”.

Pág. 51.
5. Mano imperturbable – Añade +1 al daño 
que causas con un golpe potente y +1 al dado 
de proeza en un golpe perforante” Sustituir por 
“con traspasar.”

Pág. 62.
Tabla Atletismo. Título. Falta la primera T

Pág. 80.
Cuando infliges daño especial en combate, 
añade +1 a tu puntuación de FUERZA en un 
golpe potente, y +1 al resultado numérico del 
dado de proeza en un golpe perforante”. Susti-
tuir por “con traspasar.”

Pág. 96.
Posición de Vanguardia. Cambiar “Puedes 
sumar (1d)…” por “Debes sumar (1d)…”

Pág. 146.
 Adversario Atracador. Sustituir el Rasgo dis-
tintivo “Ágil” por “Rápido”

Pág. 162.
Primer párrafo. Cambiar “podrá revelar las 
bendiciones del objeto si elige la empresa 
de la fase de comunidad Reunión con un 
mecenas (ver pág. 122)” por “podrá revelar 
las bendiciones del objeto si elige la empresa 
de la fase de comunidad Estudiar objetos má-
gicos (ver pág. 122).”

Pág. 226.
Columna derecha, segundo párrafo. Referencia 
a “Los registros de la casa”. Debería ser “Los 
archivos de la casa”

Pág. 232.
Segunda columna, falta un párrafo (antes de 
las Tablas)
Las criaturas sin nombre tienen una enorme 
resistencia al daño, pero sufren mucho bajo la 
luz del sol: todas tienen las aptitudes Dureza 
temible y Odio a la luz del sol.
·         Dureza temible. Cuando un ataque 
inflige una cantidad de daño a la criatura que la 
dejaría a Aguante 0, causa en su lugar un golpe 
perforante. Entonces, si la criatura sigue viva, 
vuelve a tener su Aguante completo.
·         Odio a la luz del sol. La criatura pierde 1 
punto de Odio por cada asalto que se encuentra 
a plena luz del sol.

Pág. 236.
Tabla 6, Columna Poder. Las filas 5 a 6, 7 a 8 y 
9 a 10 deberían indicar Poder 2, no Poder 3.
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